
Platzierungen

Lauf E1 StNr.

Ablegen 12:10 4. Lauf V4 A

Start 12:30 3. Lauf V1 A

3. Lauf V3 B

1.-> F 4. Lauf V5 B

Lauf E2

Ablegen 12:20 3. Lauf V4 A

Start 12:40 4. Lauf V1 A

4. Lauf V2 B

1.-> F 3. Lauf V7 B

Lauf E3

Ablegen 12:30 3. Lauf V2 A

Start 12:50 4. Lauf V6 A

4. Lauf V7 B

1.-> F 3. Lauf V5 B

Lauf E4

Ablegen 12:40 3. Lauf V6 A

Start 13:00 4. Lauf V3 A

1.-> F 3. Lauf V8 B

HALBFINALS EINSTEIGER (E)

Lauf K1 StNr.

Ablegen 13:10 1. Lauf V1 A

Start 13:30 2. Lauf V3 A

2. Lauf V4 B

1. -> F 1. Lauf V7 B

Lauf K2

Ablegen 13:20 2. Lauf V1 A

Start 13:40 1. Lauf V3 A

1. Lauf V4 B

1. -> F 2. Lauf V7 B

Lauf K3

Ablegen 13:30 1. Lauf V2 A

Start 13:50 2. Lauf V6 A

2. Lauf V5 B

1. -> F 1. Lauf V8 B

Lauf K4

Ablegen 13:40 2. Lauf V8 A

Start 14:00 1. Lauf V5 A

1. Lauf V6 B

1. -> F 2. Lauf V2 B

HALBFINALS KÖNNER (K)

Lauf V1 StNr.

Ablegen 10:10 20 A

Start 10:30 10 A

16 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 01 B

Lauf V3

Ablegen 10:30 12 A

Start 10:50 08 A

27 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 21 B

Lauf V5

Ablegen 10:50 05 A

Start 11:10 22 A

24 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 31 B

Lauf V7

Ablegen 11:10 17 A

Start 11:30 18 A

25 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 06 B

Lauf V2 StNr.

Ablegen 10:20 30 A

Start 10:40 09 A

04 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 23 B

Lauf V4

Ablegen 10:40 28 A

Start 11:00 13 A

14 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 02 B

Lauf V6

Ablegen 11:00 11 A

Start 11:20 07 A

29 B

1.+ 2.-> K, 3.+ 4.-> E 03 B

Lauf V8

Ablegen 11:20 19 A

Start 11:40 15 A

1.+ 2.-> K, 3.-> E 26 B

VORLÄUFE (V)

ZEITPLANSTARTLISTE RENNABLAUF

01 ABK im Boot
02 Alle für einen Frosch
03 Der Paritätische SH
04 Die Abreißer
05 Die Krebsretter
06 Die Placebo-Paddler
07 Die strahlenden Schildkröten
08 Die Zerschmetterlinge
09 FLOT
10 Förde Forellen
11 Förde Heringe
12 Förde Warrior
13 Gabriels Krabbenkutter
14 #gemeinsamgegenkrebs
15 Grüne Welle
16 Kumpell 3er+1
17 Ollis Sprottenflotte
18 PÄDler for life
19 Photonenschubser
20 PhysioPlusKiel
21 Pipiflitzer
22 PPI AG
23 Reinraum-Raser
24 REWE digital Kiel
25 Rudern nach Packungsbeilage
26 Rückenwindexpress
27 Stiftungsstudies
28 Taktlos 
29 Usain Boot
30 Westies
31 Wieder nach vorn
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FINALS (F)

Lauf E7 · Finale Einsteiger	

Ablegen 14:10 1. Lauf E1 A

Start 14:30 1. Lauf E3 A

1. Lauf E4 A

1. Lauf E2 B

Lauf K7 · Finale Könner	

Ablegen 14:20 1. Lauf K1 A

Start 14:40 1. Lauf K3 A

1. Lauf K4 A

1. Lauf K2 B

Siegerehrung ab 15:00 Uhr

A	 Steg des EKRC 
B	 Steg des VKSR
X	 Bühne und
	 Gastronomie
I	� Anmeldung 

Regattabüro 
Information Erster Kieler Ruder-Club

  von 1862 e.V.

60 Minuten vor dem ersten Start
Das Team findet sich spätestens 60 Minuten vor 
seinem ersten Rennen bei der Anmeldung ein, gibt 
die von allen Teilnehmer:innen unterschriebene 
Einverständniserklärung ab und nimmt ggf. T-Shirts 
und Startnummer (gegen 10 € Pfand) entgegen.

Stege
Die Boote starten von zwei Stegen (im Lageplan mit 
A und B gekennzeichnet). Im Zeitplan ist der für euer 
Rennen zugeteilte Steg neben eurer Startnummer 
angegeben. Bitte beachten: Je Rennen ändert sich 
eure Stegzuteilung ggf., schaut daher immer auf dem 
Plan nach.

15 Minuten vor der jeweiligen Ablegezeit
Alle Teammitglieder der ablegenden Teams finden sich 
vollständig an ihrem zugewiesenen Steg ein, zeigen ihre 
Startnummer vor und werden dort einem Boot zugeteilt.

Start
Im Zeitplan entspricht die Reihenfolge der Start
plätze von oben nach unten den jeweiligen Start-
bahnen 1 bis 4. Wenn ihr euch mit eurem Boot in die 
Startzone begebt, fahrt dabei außen um die Regatta­
strecke (markiert durch Tonnen/Bojen), um andere 
Teams nicht zu behindern! Sobald alle Boote am 
Start eingeschwommen sind, erfolgt der Start durch 
den Schiedsrichter. Nach der ersten Aufforderung 
„Achtung“ erfolgt der eigentliche Start durch das 
Kommando „Los“.

Ziel
Nach dem Zieleinlauf rudern die Teams unverzüglich 
zu ihrem ursprünglichen Ablegesteg (A oder B) zurück. 
Dort wird das Boot an das nächste Team übergeben.

Hinweise
•	�Skullberührungen während des Rennens führen 

nicht zum Rennabbruch. 
•	�Bei schlechten Witterungsbedingungen kann die 

Regatta abgebrochen werden. Spenden- und Kosten-
anteil werden in diesem Fall leider nicht erstattet.

Viel Spaß !


